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1} Accendere il gioeo.
Il led verde sulla scheda C.P.U. lampeggia o contialla
e varie parti del gicco.

2) Intredurre le tre palle in buca per far partire il giocco.
3) Inserire monete nelle gettoniere per accreditare le partite.
4] I crediti sonc visibili nella casella sul frontale.

5) Spingere il bottone dei crediti per iniziare la partita.
Il tetale dei crediti decrementa di uno.

€) I1 piano di gioce azzera.
7) 11 display del primc giccatore comincia a lampegsiare,

#) La pallina in gioco & segnalata =ni displav.
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1) I gioecatori che partecipanc alla partita sono segnalati dair & gero,

2) Dopo . aver acceso le 4 caselle e guindi 1 4 glocolorl, se pestano
dei crediti il bottone dei crediti non ha pia effetto,

3) Giocatori in pill possono giccare fino a che il primo ha fa sua
prima palla in gioco.

TEST 11 CONTROLLO

Premere il bottone nero all'interno dello sportello; ogni volta sioavred
la seguente successione di test:

1} — LAMPADINE -

2) — DISPLAY
3) - BOBINE
4) - SUONO
5) — CONTATTI



In quest uitima posizione n. Sy oviene ovidenziata sui displav L e
tura exd 0 codice di contalti evontualmente chiusi.

Sepuenda, rel premere 1] bothons nero =i passeril alla parte di progras

mil # L0 CRTTra,

I'= - Il botrone nere Ca avanzare i1 tesi, quello rosso cancelTord oid

one riselta seritto; quello dei crodild scrve e PEprogranmiaes 1|
rlipper.
indi finiti [ test di Funzionamente con i contaili vedrels apiput-
rire le seguenti diciture nei display:

B oprimo livelle di vineita

sccorklo livello di vinecita

g

* terzo livello di vincita

%

rocord

# erexliti

I totale partite giocate

* totale partite vinte

¥ percentuale partile vinte

= munera di volte che & stato superato il recosd

it

moncte entrate nella pettomiera sinistra N. |

a

monote emntrate nella pettonierya centrale N, 2
% moncte entrate nella gettoniera destra N, 3

* nmero degli special vinti sul piars

* totale dei minrbi giocati

* extra ball vinte con la buca alta

* extra hall vinte con la targhetta roLante

3%

extra ball vinte in rampa

* mmero special vinti sulle uscite laterali

14

nuncre completapenti delle targhette "FORMILA ONEM

T

programuazione percentuale di mrtoreputazione del livello di vincila
* regolazione degli special piano:
NULLA, 100.000, EXTRA BALL, REPLAY



#* supcramento dei tro livelli di vincita:
HULLA, 100.000, EXTRA BALL, REPLAY

# percentuale di repolazione dell'extra ball vinte con la targhetia
rotante a scomparsa;

RANDOM - (0% - 15% - 208

# vincita al suporamento del record:
NULLA, 1 REPLAY, 2 REPLAY, 3 RFPLAY

* Lempo che la targhetta rotante resta in gioeo:

10 sec., 15 sec., 20 sec., 26 sec.

it

regmlazione lingua in usos

ITALIAND - INGLESF - TEDESCO — FRANCLSE

FEN SRR e e Wa%ﬂrﬁﬁﬂ'ﬁ%ﬁmhxmﬁxmximhﬁhﬁ‘
BN R R N e My K—H—H&Emkﬁ*ﬁ;ﬁ%:}%ixm::mﬁkrw

Ura passiamo alla repolazione pediante Sw.

Sulla CPU el sone 4 serie di § dip switch.

La mamerazions va oy 1 a 32 con possibilita rigolare pong simpmalo Sw
in (N o NFF,

Yediamo ora cosa possiomo regolarc a seconds della vices=1 L dat | operat or
FHHR R e s

* H
3 MASSIMO CREDITO X
R RN N

L' 1] numere massimo de1 crediti che 1a macching Pud accettare accwmlati,

Modiante introdusionc di moncla, dalla vincita di partite o della Toffe
ria finale,

(uesto umero di crediti massimi & =cleozionabile mediante 7 =wi tohes
25 e 26,



MASSTMO DET CREDITI

SwITCHES

CREDITI 2 25
10 QFF  OFF

15 OrF (H

25 oN arT
40 o ol

biehiohiohoiilrie

M PALLE PER PARTITA i

R
Possiamo dare al giocatore per partita da ) a 2 palle. Questa regula-
zione avviene con 2 SW come segue:

PALLE PER PARTITA SWETCHES
32 31
5 OFF  OW
4 oy QFF
3 QFF  OCF
2 0N Y
S LT ]
: i
¥ LOTTERIA ¥
IR

Quando la lotteria & in ON un numero appare A fine partita nei displag;
ae il numero che appare ha gli ultimi due numerd nguali a ane ded poo-
togel del glocatord che hano giocato siovince una paedita.

LOTTERIA oW 28
51 O
NO OFT

I
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) 3
¥ ATTRAZIONE A FINE PARTITA ¥
RO HHEHEEH O e

I1 flipper pud ogni tanti mingti fare un swono d'attrazione o crcaco
cffetri di luce,

Se 51 vuele il suono - SW 186 0N -
Non 31 vuole 11 suono - SW 16 OFF -

S

* #

: REGAZTONE DEGLI SPECTAL :

s e b T

Tutti gli special vinti in una purtita si accroditanc:
SW 20 ON

Sole uno special si aceredita per partita:
Sw 29  OFF

Nella pagina seguente, vi daremo indicazioni rimuardo alle varie

regelazioni possibili sulle gettoniere montatc sul nosteo {1 ipper

$EE65049854080000000806050000000050509508004006040830550055060058

=1



GETTONIERA 2 {CENTRALE):

REGDLAZIONE DELLE GETTONLERE:
S5e gi mettono tutti gli 5W della

519

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF

-QFF

GETT. 1
CETT. 3

OFF
OFF

11

OFF
OFF
OFF
CFF
OH

nly]
ik

sy

OFF
QFF
ON
ChH
QFF

OFF
- ON

oM

s

OFF
GH
QFF
ON
OFF
ON
OFF
ON

mettoniera 2 in OFF funzioncra
come la n. 1

CradHa/Coln S0 519 510 517 Credlta/Saln
Serne a Coln Chute F1 Saltingy OM QFF QFF OFF  anCohn
1/ Coln O OFF OFF ON 91 Caln
21 Cpln ON OFF CH OFF 1041 Coln
21 Caln OH .DFF O4 OW° 111182
441 Coln OH ON GFF OFF 121 Gohn
‘51 Coin OH OM GFF OH 1341 Goln
&1 Coln OH OW 0N OFF 11 izin
T#1 Coln oH oM O OM 1541 Coin

AFFEER RS RNRR Y R PR R

PER LE GETTONIERE 1. e 3 POSIZIONARE I MICROSWITCH SUL M P U COME SEGUE:

&
[

oFF*
GFF
OFF
OFF
OFF
QFF
OFF
OFF

i
12

OFF QN
OFF ON
OFF ON
OFF ON
OFF ON
OFF OM
QFF ON
OFF ON

o
OH

o

O
(¥
O
ON
OH
oM
ON

QM .
ON

L8]
GH
Qi
D

OFF

OF

OFF
OFF
QFF
QFF
OFF
OFF
QFF
OFF

OFF
OFF
OFF
OFF
OFF
OFF

SWITCHES

3
11
OFF OFF
OFF CFF
QFF ON
QFF ON

2
10

OFF
QFF
ON
ON

OFF CFF
OFF OFF
QFF CN
OFF ON

F

OFF
OFF
oH
oM

OFF OFF
OFF OFF
OFF ON
QFF OH
'ON  OFF
oN
O
ON

OFF
OH
ON

QFf OFF
OFF OFF
OFF QN
OFF ON
OH OFF

oM QFF
ON
CiN

ON
ON

1
v

COFF

OFF
O
OFF
Oont
OFF
O
OFF
GN

* Nessun credito ze

** Neggun credito se
4% Negsun cradlto se
##8% Negaun credito se

TOTAL
CREDITS CREDITE CREDITS CREDMTS CRETITS CREDMSsC0

141 Coin
2/1Coin
31 Coin
41 Cain
£/ Coin
&1 Cain
T4 Con

. B Coin

b1 Coin
1241 Goin
144 Coln
142 Coing”
2/2 Coing’
372 Coing”
&2 Cong*
552 Coima”
&2 Coing”
7/2 Cobye
B2 Coing”
g/eCony’
122 Coins’

. 1442 Coins*

Vincoh  2andCon _ i
471t Con® 1/2r Coint 14534 Comn 1#41h Cain e
Q¢ 15t Coin® 118 Caln O/%d Cotamr 24dth Coln Ira
1111 Coln 122nd Coln £43rd Caln 244th Coin 574
WL Coin 2r2nd Coln 173d Coln Ar4ih Coin 74
17438 Coln 2indCon . YIdCelr 24 Coin Tid
Qs Colntt O2nd Colat' - 443rd Coin T
/128 Coin*' wind Coin**  O70rd Coln™  1/4ih Coln Ted
gt Coin™™*  72nd Coln'™ (Wi Coln**™* 04 Coin™' ™. 12510 Lon 175
o Coin' 2nd Col'™ 1734 Coln Ordlh Coin® " 1451 Com o

non 81 deposita la 28 moneta
non =1.deposita la 4a moneta
non si deposita la 3a moneta
nent i deposita la 5a moneta



4w 8 - MEMORTA DELLE LUCT ACCESE NEI BOX
e

R Hesty in memoria per la palla scupuertce
OFF ¥on resta in memoris

W 7 — MEMORTA DELLE TARGUETTE "IFORMULA ONEM
R s e s s ey
(N Restano in memoria per la palla seguente
LFF Nom restano in memoria

SW 6 - MEMOR1A LUCKE BANCO 1O0R: 200K; 300K.
FHHEHCHHOHOHHOHOHOOHEHROET R R T K S R R E N
U Restano in memoria per la palla sepnenie
FIFF Non restano in memoria

SWo24 - MEMORTA BONDS RAMP

S S
0N Eesta in memoria per la palla sepoendes
Orr Noh resta in memoria

SW 213 - MEMORTA BONUS BOX
FHE 55 3650 F- 2 MR

Oy Resta in memoria per la pal ta seguente
CFF ¥on resta in memoria

SW 22 — MIEMOETA BONUS MOLTTIPLICATORE

o I e e R ey ey

(N iesta in memoria por la palla sogucnto
nFF Non resta in memoria

SW 21 — MEMORTA RAMPA (250K; PUNTGGGI PIANO VALGOND 11, DOPPIG, EX1RA
SR RO O R R

ON Resta in memoria per la palla seguento
aOFF Non rosta in momoria

oW A — FORMILA ONE SPOSTAMENTO LUCT

R s
N Spostamento con [1 pop o Elap
ffFF Spostamcnto con il flap

SW 20 - PARTITE VINIE
E R N

LY Libara
0OFF Una a partita

SW 14 - ACCENSIONE FAST LAP
FHERE RO SR A EReEER

iy Completa 1 box una volta ed accondi "FAST TAPT
(T Completa 1 box due volte od accendi "FAST LARY

BALLD.



5w 30 - AUTCPERCENTUALE

e e e e e e T e

RN In=serita
FT Disinscrita

Con Lo 8W 30+ A) inscrite 1'avtopercenbtuale, By rogolate la peronotuabe
che volote far vineere ai riocatori mediante i1 self test, '

smando appare la seritta sul display relativa alla programnazions percen
tuake i auvtoregolazione, inscrite la perecentuale chio volote,

il flipper sutomaticamente opgnl 230 parvite regoberd 10 livello di vined
ta varitandolo di 100000 punti alla velta finc a guande Lo percontoale

di vol inscrita © quella di gioco non saranng Lo siesse,

IMPORTANTE — In autopercentuals funsiona selo 01 prime livellao di ovincita:
gli altri se inseriti non funzsionano,

Tenete conto che la lotteria Finale vale, se inserita, 31 10F guindi (1
valore delle vineite sul piano o a punteggio deve essere ageiunto o guesto
valare,

Consiglinme con la lotteoria inscrita, di programmare Lo percontualo dal
20% al 25%.

Do 10100 partite grocate, le parlile Lotali, partite vinte, o minuti
giocal.i =1 aseerano automaticamontsoe,

PALLA DI CONSOLAZTONE
e L a3 e

2 11 giocatore con L'ultima palia rum sopera il poantogylo totalo di
2080, 060 punti, gli viene data per consolazionc wuna palla sepplomentiare.
Ducsto por alutare 1 giocatori alle prime partdde.
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DESCRIPTTON

B s

[Z

B 12

B 6

E LN

B L3

B 7

no11

B 14

1

GENERAE 1LLI

B 15

II}.‘1!

IIU!I

IIX"H

TUTLANE SFECLAL RTGHT
FXIRA BALE RAMP

Ry 1

[ 45T TAP

TINUS Rk

TIME SPLNNER 25
BOYUS BOX 7K

SAMI PLAYER SHOOT AGAIN
DRNP I'ARGET 16Wi
B4

¥z

X6

|||:']'|1

!I]’IH

'||1_‘:F1

SPLCIAL SU'ILANFE LEFT
ZE0K RAMDE

B

BONUS LK

WINUS 16K

TIME SPINNER &K
BONUS BOX 14K

TN LIGHT CENTER
MNP TARGET 20K
TP LIGHT FXTERIORS

DESCHTPTION

L

X7

g

I|Arl

B1

EXLER TN RAMTE
KAME =(TIRF DOUBLE
By v

biw1s 2K

BrslE 50k

TIME SPINSER 1040k
NS Y 21K
NEONIE B 35K
DROP TARGET 300K
X TSI

%4

iH

II_\.]r!

'Ir‘]l" ",rjxl:_'ll

DHILIELF SCNRF BONUS
THCREMEST BOMLS HAMP
B

BOY var
GONDE: AR
B2

TIME SPIYNFR EXTA BALL
BONTIS By 2HK

BONDS HOY 42K

BOMUS IMFY 40K

HOT USEDR

X3

SAINCER FEXTRA BALL
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34
40
4l
42
41
44
45
46

48

oWl

TCHE®S

TESCEIPTIHON

BATL TR TR
SALE URMUGED CFNILE
SALL TROUGHT RICGHT
BALL. SEGNTER T ANY
SAVCER

CREDTT D710
LT

OUTHOLE K1CKER
RIGHT COLN CHUTE
LECE CON CHLTL
CENTER €OLN CHUTH
N USED

MLCRIT RAMP 1 5W}
REGIT IUTLANE
RICHT RETURN LANF.
SLAM

Irl.-II

npge

IIR'I

|IM:II

I'|“|II

ok

Il_jl"‘l

TIME SPINNER

|'r:|ll

e

=

By N

AL

BIY ran

BOX M4

CHANGE LANF 10X

3 RDOTOR BLADGR
LEFT RETULRN LANE
KICKBACK (LEFT MUTLANE
LEFE SLING

RICHT SLLNG
BUMPER H1GL RLCHT
BUMPER HIGH LEFY
BUMPER LW

"1 DROP TARGET
1% DROP TARGET
"3 DROP TARGET
4 ROE TARGED
HIGH RICHT AN
SO USED

NOT USED

NOT USED






SPECIAL  LAMFS

31

B 10
niz2
B Iz
B 14
B 15

B 11

LAME 24 YOL'TS 10 W,
it It

LAMPS

12 VOL'TSE 10w,



SOLENNODT DS

RT{IIT AND LEFT FLITPERS=
ISE COYLS TYPE:

D-50 5-600 LEFT FLIPFER
D-14 5-5000G RIGIT FLIPPER

104
12000
1200

1240t
1243
12030
1400
kO

12010
1200
1210

TOAMPE. - AR VOIS

TRANS1S10R PART NI}
2 N - 26 -
3 BG - 26 -
| BG - 26 -
i G - 26 -
# W - 26 -
o BG - 26 -
10 BG - 20 -
i BG - 50 -
12 BG - if
} BG - 26 .
L4 BG - 26 -
15
L M - 03 - 70
P

BG - 22 — 00

PESCRITTION

LROP TARGLT RFESET
KEXOCKER

(UTHOLE KECKER

BALL RELLEASE

SAUCER

NIGH RICHT JFT BUMIEE
RIGHT SLING
KLCKIACK LEFT

LEFT SLING

Lt JET BUMPLR

HiGn LEFT JET BUMPEK
RELF.'

SIARL KICK

SPINXER
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¥ COMPLETA "FORMULA ONE" E GIOCHT TUTTE LE PALLE

¥ COMPLETA IL BANCO A 4 BERSAGLIZ VINCI 100K, 200K, 300K;
ABILTTI LA RAMPA: zn,mm,mm ESCE
LA TARGHETTA ROTANTE.

e

* COMPLETA I 4 BOX GIOCHI UNA PALLA EXTRA ED ACCENDI
"FAST LAP". ; |

® IL "FAST LAP" ACCENDE GLI E‘-FECIﬁL d!I. "ERNA SULLE USCITE
LATFRALT. = ' <.

* LA BUCA ALTA AUMENTA I1, VALORE DEL M
"INCREMENT BONUS RAMP",
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